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Словесные игры 

«Съедобное — несъедобное» 

Во времена, когда все дворы были заполнены разновозрастными компаниями 

детворы, жильцы близлежащих домов сквозь открытые окна дни напролѐт 

слышали, с каким азартом ребятня играет в эту невероятно популярную тогда 

игру. Если ваше детство прошло без неѐ, мы расскажем на удивление 

простые правила. 

Из игроков (их может быть сколько угодно) выбирается вода (ведущий). Он 

становится напротив остальных ребят и поочерѐдно каждому из них кидает 

мяч, называя любое слово: 

 огурец; 

 скамейка; 

 дом; 

 брюки; 

 хлеб 

Если названный водой предмет можно употреблять в еду, игрок ловит мяч 

руками, а потом возвращает его ведущему. Если слово «несъедобное», мячик 

надо отбить. Игрок, неверно отреагировавший на слово, меняется с ведущим 

местами. 

«Ласковый мячик»  

Игра развивает ловкость и быстроту реакции. 

 Полезна на этапе изучения уменьшительно-ласкательных суффиксов. 

Отлично подходит для игры родителя с ребѐнком. Можно играть с 

несколькими детьми сразу, кидая мяч по очереди каждому из них. 

Правила несложные: бросая мяч малышу, вы называете основное слово. 

Ребѐнок должен поймать мячик, а потом бросить его вам, назвав это слово в 

уменьшительной форме. 

Примеры: 



 стул — стульчик; 

 глаз — глазик; 

 солнце — солнышко; 

 кукла — куколка. 

«Кто готовит?» 

 

Игра на закрепление знаний о многообразии профессий. 

Взрослый называет действие и бросает ребѐнку мяч, а малыш, возвращая 

мяч, должен назвать соответствующую этому действию профессию: 

Примеры: 

 готовит — повар (кулинар, кондитер); 

 рисует — художник; 

 пишет — писатель (журналист, поэт); 

 строит — строитель; 

 лечит — доктор. 

 

 «Земля, вода, воздух» 

Ведущий называет стихию (земля, вода или воздух) и кидает мячик в руки 

игроку. Игрок должен поймать мячик и в доли секунды назвать существо, в 

этой стихии обитающее. 

 Если назвать слово не получается или случился повтор, проигравший 

должен выполнить задание ведущего. 



Пример: 

 вода — карась; 

 земля — кабан; 

 воздух — воробей. 

 

«Соедини» 

 

Ведущий называет ребѐнку несколько несогласованных слов, которые 

надо соединить в грамматически верное словосочетание или предложение. 

Примеры: 

 высокий, дерево — высокое дерево; 

 девочка, бегать — девочка бежит (бегает, бежала) 

 

 «Обними словами» 

Есть одинокое слово. Ему скучно и грустно. Надо его обнять словами так, 

чтобы получилось предложение. 

После такого введения называете любое слово, с которым надо 

придумывать предложения. Теперь к исходному «одинокому» слову надо 

добавлять по одному слову так, чтобы сначала получить простое 

нераспространенное, а затем распространѐнное предложение с 

второстепенными членами. 

*Обратите внимание: классификацию и компоненты предложений 

ребѐнок в 6-7 лет знать не обязан, но общее представление в такой 

игровой форме дать уже можно. 



Пример: 

 Кошка; 

 Кошка бежит; 

 Рыжая кошка бежит; 

 Рыжая с белыми лапками кошка бежит; 

 Рыжая с белыми лапками кошка бежит по улице; 

 Рыжая с белыми лапками кошка бежит по заснеженной улице. 

 

«Расскажи картину» 

Эта словесная игра подразумевает наличие заранее подготовленного 

рисунка. Лучший вариант — пейзажи или натюрморты известных 

художников. присутствующего поблизости человека; 

 видимую из окна часть улицы; 

 детскую площадку во время прогулки. 

Как известно, картины рисуют. А мы еѐ расскажем. Проще говоря, 

составим небольшой текст на 5-6 предложений, описывающий заданный 

объект (картину, человека, улицу и пр.). 

Это задание довольно сложное для новичков, поэтому сначала помогайте 

своему дошкольнику наводящими вопросами. Постепенно он научится 

описывать картины самостоятельно.  

 


